Hans Walser, [20220806]
Hexagon

1 Worum geht es?

Spiel mit markierten regelméBigen Sechsecken.

2 Die Sechsecke
Wir markieren regelmiaBige Sechsecke mit gelben Zweidrittel-Kreisringbdgen (Abb. 1).

Abb. 1: Markierte Sechsecke

Der Radius des Mittelbogens ist halb so groB3 wie die Seitenldnge der Sechsecke. Daher
gehen die Kreisringbdgen auch dann biindig ineinander iiber, wenn das anschlieBende
Sechseck um 60° oder 180° oder 300° gedreht ist (Abb. 2).

Abb. 2: Biindiger Ubergang
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3 Rechteckig Parkette

3.1 Basisfigur

Wir fligen neun Sechsecke in drei Farben aneinander (Abb. 3). Statt neun Sechsecke
konnen wir ein beliebiges Vielfaches von drei nehmen.
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Abb. 3: Zeile

Nun setzen wir darunter eine versetzte Kopie an (Abb. 4). Der Versatz geschieht so,
dass nirgends zwei gleichfarbige Sechsecke eine Seite gemeinsam haben. Wir sehen,
dass sich die gelben Kreisringbdgen zu Kreisringen schlieBBen.
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Abb. 4: Versetzte Kopie anfiigen

Wir setzen das letzte rechts aulenstehende Sechseck links an (Abb. 5). Dies ist nun die
Basisfigur fiir die folgenden Uberlegungen.

Abb. 5: Basisfigur
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3.2 Sechsecke verdrehen

Wir verdrehen in der oberen Zeile der Basisfigur (Abb. 5) die roten Sechsecke je um
60° (Abb. 7).

Abb. 7: Rote Sechsecke in oberer Zeile um 60° verdreht

Wir kdnnen erneut iibereinanderstapeln (Abb. 8).

Abb. 8: Rechtecks-Parkett
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Nun verdrehen wir in der Abbildung 7 zusétzlich die blauen Sechsecke der oberen Zeile
um 60° und stapeln (Abb. 9 und 10).
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Abb. 10: Rechtecks-Parkett
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Und nun auch die griinen Sechsecke verdreht (Abb. 11 und 12).
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Abb. 11: Griine verdreht

Abb. 12: Rechtecks-Parkett
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Zuriick zur Basisfigur (Abb. 5). Wir verdrehen nun die roten Sechsecke in beiden Zeilen
(Abb. 13) und stapeln (Abb. 14).

Abb. 13: Alle roten verdreht
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Abb. 14: Rechtecks-Parkett
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Wir verdrehen in der Basisfigur (Abb. 5) die roten und die blauen Sechsecke der oberen
Zeile und die griinen der unteren Zeile (Abb. 15), und stapeln (Abb. 16)-

Abb. 15: Rot und blau oben, griin unten verdreht
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Abb. 16: Rechtecks-Parkett
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Nun nehmen wir vier Zeilen der Basisfigur (Abb. 17), verdrehen alle Sechsecke der
dritten Zeile (Abb. 18) und stapeln (Abb. 19).

Abb. 17: Vier Zeilen der Basisfigur

Abb. 18: Sechsecke der dritten Zeile verdreht
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Beim néchsten Beispiel arbeiten wir mit sechs Zeilen der Basisfigur (Abb. 20).

Abb. 20: Sechs Zeilen der Basisfigur

Nun verdrehen wir die Sechsecke der ersten, dritten, vierten und sechsten Zeile (Abb.
21) und stapeln (Abb. 22).

Abb. 21: Verdrehungen



900000000
WY

00000000(

PVVNVVY
eXeXeXoXeXeXoXek:

VY UUU UUI




WAWAN

Té%UJES
NOSNOION0H

O OuUOO

,‘oi SO ?
!ocUao







Hans Walser: Hexagon

4.2 Verdrehungen

In der Abbildung 25 sind die griinen Sechsecke der Grundfigur (Abb. 24) um 60° ver-

dreht.
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Abb. 25: Griine Sechsecke verdreht
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Abb. 28: Dreiteilige Drehsymmetrie
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Abb. 30: Radiale Anordnung

Weblinks

Hans Walser: Deformiertes Sechseck

http://www.walser-h-
m.ch/hans/Miniaturen/D/Deformiertes_Sechseck/Deformiertes Sechseck.html




